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El juego “Salta que no te salpique” esta _ _ ~ = _

. . . . -~ ~ -~ ~ -~ ~ -~ ~
orientado al reconocimiento de los peligros o / \ . \ ’ \ , \
amenazas, buscando una reflexion familiar // \\ // \\ // \\ // \\
entorno a la conciencia y al consejo. | | | | |
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@ Recorta los 30 circulos del anexo. Algunos , e N . , Y N N , s N . , “ N N
tienen charcos, puentes y otras pruebas. 1§ Abraza &\ ! \ 7§ Abraza %\ / \
, , ) I* durante5 .| ! | 1 durante5 | ! |
@ Meazcla los arcqlos y coloc_alos boca abajo \ ¢ segundos £, \ ) Vs segundos ;, ' ’
en el mapa del juego. Los jugadores no \ / \ ’ \ / \ /%
’ N\ N 7 N N /2
deben saber qué hay en los charcos. S a2 ~ S veane S S
R dibuj je en las fich e I R e I
ecorta y dibuja tu personaje en las fichas / N N / N )
deJu/ego. Puedes pegarlo a una moneda o / ' /{ Regala tu s\ 'I \ 1§ Regala tu"
carton para mayor soporte. '\ |1 mejor | \ |1 mejor |
\ /1 V% consejo £, \ /1'% consejo £/
El objetivo es llegar a la meta. Avanza una \ Y/ \ N o N A A N 7/
linea a la vez colocando tu personaje en un g ST Rl S
circulo. Luego levantalo y lee lo que , S | e P . | S
sucede. Si deseas, puedes dejar el circulo , N \ / T Ny \
boca abajo nuevamente o permitir que tu 1 § Agradece a% \ / \ (g Agradeceas, \
gl . familiar | 1 ¢ un familiar |
familia vea el peligro. I unfami | I or un I
\ por un ;) ;! por ul 7\ /
\ &, consejo s, VY / Y SnLonselo A /
. AN
Charco: Te has mojado, i S&RET S~ Ny
debei esperar un turno para == pt - =< p S
secarte. P N P B, / N P B
/, \ / \ I/ \\ / \
Puente: Has ganado un ! \ 1§ Cumple %\ | 1§ Cumple %,
turno mas, sigue adelante. I 1 una Iy I una
\ ) \%penitencia¢, \ ! \gpenitencia s,
. N N 7 \\ ; \ A / \\ y
A Prueba: Realiza la prueba N oo o N s N ou et N .
fer®) para poder continuar en tu T —— -
siguiente turno. e - , ’ N
/ e \ \
® Lafamilia gana cuando llegan / ‘_Po:;sque \ :Qué hace
juntos a la meta. I e Aci
) v+ dificil el /l 1y facil el_’ /
- . . & camino? \% camino?
Al finalizar el juego reflexionen las N o N P
siguientes preguntas: S ST

o;Qué sentiste cuando caiste en un charco? |l I
¢;Volviste a pasar por un charco en el que ya h I l
habia caido uno de tus familiares? Creemos I I '
que no lo has hecho... ;Por qué crees que no? h h :
¢En la vida hay muchos charcos, nuestros :: :: :
padres han caido en algunos y nos avisan " y :
qgue no lo hagamos. ;Por qué crees que no T " :
siempre seguimos sus consejos? T T I

(Qué ensenanzas te ha dejado el juego? [ e o Sy e R S F R e I W PRt
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